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Ogolne informacje o mapie

Lista kodow IBIS

Instalacja

Uwagi optymalizacyjne

Podziekowania

Uzyte obiekty

S T S

Postanowienia koncowe

Projekt Lublin 3.0



Mapa zawiera trzy grywalna linie 55,
156 oraz 158 (stanna 2017 r.)

Dtugosé linii: ok. 14 km/8 km/11 km

Czas przejazdu: ok. 40 minut/25
minut/35 minut

Realne rozktady jazdy
Ponad 1100 dedykowanych obiektow
Realne zapowiedzi

Mapa jest miejscami dosc ciezka, wiec
mogg zdarzy¢ sie problemy z
dziataniem na stabszych komputerach

Projekt Lublin 3.0



Linia Trasa/Route | Kierunek/Ziel Poczatek—Koniec
01 551 |Felin Europark —» Os.Choiny
02 552|0s. Choiny - Felin Europark
5 5 03 553 |Felin Europark - Os.Choiny p. Grygowej
04 554 /0s. Choiny —» Felin Europark p. Grygowej
o1 561|Felin -~ Chodzki Szpital
1 56 02 562 |Chodzki Szpital — Felin
01 581|Felin - Zana ZUS
1 58 02 582(Zana ZUS - Felin
950 01 951 |Chodzki Szpital - Pancerniakow




UWAGA dla posiadaczy Projekt Lublin 1.1!

Nalezy usungC wszystkie foldery o nazwie Lublin z folderow Sceneryobjects oraz Splines oraz folder

Projekt Lublin z folderu maps! W folderze Vehicle zalecamy podmiane plikow, ze wzgledu na
nowego Solarisa Trollino 12 [dostosowanie do wersji 1.7 MegaPack ibrak nadpisu powoduje

,lagowanie”)] oraz aktualizacje zapowiedzi.

Po wypakowaniu archiwum nalezy przekopiowa¢ odpowiednie folder?{ do ich odpowiednikow w
grze. UWAGA! Udostepniony plik jest paczka catosciowg, tzn. wszystkie potrzebne obiekty sg w
archiwum, wiec moze wyskoczy¢ komunikat o podmianie plikdw (tu dowolnos¢, poniewaz nie
zmienialismy plikdw innych autoréw).

Zalecamy usunag¢ foldery Lublin z: Splines i Sceneryobjects oraz folderu map.
Pliki HOF
Do mapy s3g dotaczone 3 rodzaje plikow:
a) bez polskich znakdw,
b) z polskimi znakami bez formatowania

2 W nazwie HOFu oznacza

zdublowane zapowiedzi.

c) z polskimi znakami z formatowaniem.



1. Wyitaczenie cieni — mapa nie jest przystosowana do ich obstugi.

Ograniczenie natezenia pojazdow Al (w tym autobusdow),
w szczegolnosci wytgczenie ruchu autobusow Al.

Unikanie jezdzenia ciezkimi pojazdami.

4. Zmienic ustawienia priorytetu wyswietlania obiektow — rozne mniej

istotne obiekty nie beda sie pojawiac, np. trawa — suwak na pozycji
mniejszej od 3; kosze, stupki blokujgce parkowanie i inne drobne
obiekty — suwak na pozycji mniejszej od 2.



e Testerom, ktorzy wytapali wszystkie btedy i usterki ;-)

* Filmy: KalotT3D

e Obiekty: Benedikt Steffens

* Trollino Al modyfikacja: Solariskamil

e Pojazd nauki jazdy: pausel

e Za nowe skrypty i czcionki wyswietlaczy na przystankach: kch2979

e Za uzyczenie zapowiedzi gtosowych: Zarzad Transportu Miejskiego
w _Lublinie

e Wszystkim ktorzy od poczatku wspierali projekt mentalnie i kibicowali w
jego wydaniu ;)


https://www.ztm.lublin.eu/

W projekcie uzyto obiektéw z
nastepujacych folderéw:

ADDON_gcW
ADDON_PLSigns
ADDON_ PolskieObiekty
AFG_Converts
AFG_Line_164
AFG_Line_235
AFG_Line_PB
AFG_Others
AFG_Trees
Amfitrion
Aragok
bilboard _fikcyLne_pomorze
billboard Mola by
rzemek212121
illboardy .+
billboardy by przemek212121
bloki
bouvier
Budynki_Ogon
Buildings_Alex fixed by Heir
Buildings DDR_RUE
Buildings_Freeman
Buildings_ MC

Buildings RUE
Buildings_Smolny
Bushs_from_Moskur
Bytom

Dabrowa Gornicza
Dodatkowe busze Heir
Dodatkowe drzewa Heir
Don Zorro

ETS converts

folti

Generic

GigaPack

Heir - Gdynia

Heir muzyka

Heir

Heirl

Jozin

Kamaz_Objects
Kostelec_T18

Kubul

Mark

MAV

Mega polish mod
mmiki26

MSTS Trees

Nowe drzewa mmiki26-Heir

Obiekty by Captain Claw
Obiekty by Piotrwawrak
obiekty by Przemek!
Objects_SN

Objekte von DarkGuardian
omsimod_cz
omsimodcz

Osiedle

Patrykos

piotrwawrak
Planetgamefreaks

Ploty

pojemnik_odziez
Polanowice

Polskie sygnalizatory
Przemoll

Railroad_MC

Railroad RUE

Ruede

rumpelhans104

Slup

Slupy sygnalizacyjne
Static_Vehicles RUE
Streetobjects_ MC
Streetobjects RUE
Szaqq|

tomass94
Trees_From_Moskur
Trees MC
VIDEKI_PALYA
viking
Walbrzych
Wieza
wooder
Wroclaw
YufaObjekte
Zane

oraz Splinéw:

Bariera_drogowa
BS_ADDON_CreativeStreetsSonst
iges

Marcel

Moges

Ruede

Spliny_pawilonu

Wroclaw




NIE ZEZWALA SIE NA UZYCIE OBIEKTOW
DEDYKOWANYCH DLA PROJEKT LUBLIN NA INNYCH
MAPACH!

JEDYNYM LEGALNYM ZRODtEM POBRANIA PROJEKTU JEST
STRONA: https://omsiprojektiublin.wordpress.com/ - PROSZE
DAWAC ODNOSNIK DO POBRANIA Z TEJ STRONY, A NIE
BEZPOSREDNIE LINKI DO HOSTINGOW

NIE ZEZWALA SIE NA UZYWANIE MAPY W vFIRMACH

Projekt Lublin 3.0


https://omsiprojektlublin.wordpress.com/

PROJEKT

Dziekujemy za
pobranie i zyczymy
wielu kilometrow oraz 55 Felin Europark — Os. Choiny
przyjemnych godzin
spedzonych w
wirtualnym Lublinie ©

I 56 Felin — Chodzki Szpital
| 58 Felin - Zana ZUS
Autorzy: rob85 & klocrafi 11. m ATm IN

X

Projekt Lublin 3.0



R

General information about the
map
List of IBIS codes

Installation

Performance notes

Acknowledgements

Used objects

Final provisions

Projekt Lublin 3.0
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= The map includes two playable
lines 55, 156 and 158 (2017)

. kine length: about 14 km/8 km/11
m

Time of drive: about 40 min/25
min/35 min

Real timetables
More than 1100 dedicated objects
Real announcements

The map is quite heavy on some
tiles, so there might be some
problems on weaker computers

Projekt Lublin 3.0 13



Linia Trasa/Route | Kierunek/Ziel Poczatek—Koniec
01 551 |Felin Europark —» Os.Choiny
02 552|0s. Choiny - Felin Europark
5 5 03 553 |Felin Europark - Os.Choiny p. Grygowej
04 554 /0s. Choiny —» Felin Europark p. Grygowej
o1 561|Felin -~ Chodzki Szpital
1 56 02 562 |Chodzki Szpital — Felin
01 581|Felin - Zana ZUS
1 58 02 582(Zana ZUS - Felin
950 01 951 |Chodzki Szpital - Pancerniakow




Notice for Project Lublin 1.1 owners!

You have to delete folders Sceneryobjects/Lublin, Splines/Lublin and maps/Projekt _Lublin! We also
recommend replacing files in the Vehicles because of new Solaris Trollino 12 {gdapted to the 1.7 version of
MegaPack (lack of replacement may cause , lagging”)] and updating the announcements.

After unpacking you need to copy folder to their equivalents in a game. Attention! The published file is a
complete package, so it contains everything you need for the map to work properly (it is possible that an alert
will appear asking you if you want to replace files - you can do whatever you want - we haven't changed files
from other authorsy.

We recommend to remove all Lublin folders from Splines, Sceneryobjects andvmap.J

HOF files:
There are three types of HOF files available:

,2” in the name of the

a) without Polish characters, hof file means that it has
b)  with Polish characters, without formatting, double bus stops (for
c)  with Polish characters and formatting. double announcements)

Projekt Lublin 3.0 L5



g, M=

Disable shadows — the maps does not support them anyway.
Lower the density of Al traffic, in particular disable Al buses.
Avoid driving FPS-heavy vehicles, including articulated buses.

Change the max object complexity — several less important objects
will not appear, for instance the grass — if the setting is below 3;
bins, parking posts and other small objects — if the setting is below

2.



* Testers who helped us find bugs ;-),

* Films: KaJotT3D,

e Objects: Benedikt Steffens,

* Trollino Al modification: Solariskamil,

* Driving school car: pausel,

* New scripts and fonts for bus stop displays: kch2979,
- For sharing announcements —ZTM in Lublin,

. Others who supported us mentally ©


https://www.ztm.lublin.eu/

In project we used objects from
these folders:

ADDON_gcW
ADDON_PLSigns
ADDON_ PolskieObiekty
AFG_Converts
AFG_Line_164
AFG_Line_235
AFG_Line_PB
AFG_Others
AFG_Trees
Amfitrion
Aragok
bilboard _fikcyLne_pomorze
billboard Mola by
rzemek212121
illboardy .+
billboardy by przemek212121
bloki
bouvier
Budynki_Ogon
Buildings_Alex fixed by Heir
Buildings DDR_RUE
Buildings_Freeman
Buildings_ MC

Buildings RUE
Buildings_Smolny
Bushs_from_Moskur
Bytom

Dabrowa Gornicza
Dodatkowe busze Heir
Dodatkowe drzewa Heir
Don Zorro

ETS converts

folti

Generic

GigaPack

Heir - Gdynia

Heir muzyka

Heir

Heirl

Jozin

Kamaz_Objects
Kostelec_T18

Kubul

Mark

MAV

Mega polish mod
mmiki26

MSTS Trees

Nowe drzewa mmiki26-Heir

Obiekty by Captain Claw
Obiekty by Piotrwawrak
obiekty by Przemek!
Objects_SN

Objekte von DarkGuardian

omsimod_cz
omsimodcz

Osiedle

Patrykos
piotrwawrak
Planetgamefreaks
Ploty
pojemnik_odziez
Polanowice

Polskie sygnalizatory
Przemoll
Railroad_MC
Railroad RUE
Ruede
rumpelhans104
Slup

Slupy sygnalizacyjne
Static_Vehicles RUE
Streetobjects_ MC
Streetobjects RUE
Szaqq|

tomass94
Trees_From_Moskur
Trees MC
VIDEKI_PALYA
viking
Walbrzych
Wieza
wooder
Wroclaw
YufaObjekte
Zane

and Splins:

Bariera_drogowa
BS_ADDON_CreativeStreetsSonst
iges

Marcel

Moges

Ruede

Spliny_pawilonu

Wroclaw




IT IS NOT ALLOWED TO USE DEDICATD
OBJECTS FROM PROJEKT_LUBLIN ON

ANOTHERS MAPS!

THE ONLY LEGAL SOURCE OF THE PROJECT IS THE
FOLLOWING WEBSITE:
https://omsiprojektlublin.wordpress.com/
PLEASE GIVE REFERENCE TO THIS SITE, INSTEAD OF
DIRECT DOWNLOADING LINKS.

IT’S NOT ALLOWED TO USE THIS MAP IN vFIRMS

Projekt Lublin 3.0
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https://omsiprojektlublin.wordpress.com/

We thank you for
downloading and wish PROJEKT

many kilometers and
many hours of pleasure
spent in virtual Lublin

©

Authors: rob85 & klocrafi

55 Felin Europark — Os. Choiny

I 56 Felin — Chodzki Szpital
158 Felin — Zana ZUS
1T — i

Projekt Lublin 3.0 20



g, M=

RN AL

Obwaa nubopmaums

CnuncokK Koaos IBIS

YcTaHOBKAa

OnTmanunsaunoHHbIe
NnPpUMeYaHUs

bnharoaapHoOCTU

Mcnonb30BaHHbIE 0O6BHEKTHI

3aKN04YUTEIbHbIE MOJIOXKEHUA

Projekt Lublin 3.0
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KapTa coaepXuUT ABa MapLupyTa
55,156 u 158 (cocTtoAaHue Ha 2017 r.)

[NnvHa maplpyTta: okosno 14 km/8
KMm/11 Km

Bpems B nyTn: okosio 40 muHyT/25
MWUHYT/35 MUHYT

bonbwe yem 1100 peanbHbIX
06beKTOoB

PeanbHble pacnucaHuA
PeanbHbI ronocoBOn MHGOPMATOP

KapTa mectamm ABNAETCA TAXKENON,
noatomy Ha 6onee cnabbix
KOMMNbloTEpPax MoryT 6bITb Nnpobaembl

Projekt Lublin 3.0 22



Linia Trasa/Route | Kierunek/Ziel Poczatek—Koniec
01 551 |Felin Europark —» Os.Choiny
02 552|0s. Choiny - Felin Europark
5 5 03 553 |Felin Europark - Os.Choiny p. Grygowej
04 554 /0s. Choiny —» Felin Europark p. Grygowej
o1 561|Felin -~ Chodzki Szpital
1 56 02 562 |Chodzki Szpital — Felin
01 581|Felin - Zana ZUS
1 58 02 582(Zana ZUS - Felin
950 01 951 |Chodzki Szpital - Pancerniakow




3amevaHue ana nmewowmx Projekt Lublin 1.1!

Mpexae 4yem ycCTaHaBAMBATb, HaAo YAanuTb nanku Sceneryobjects\Lublin, Splines\Lublin w
maps\Projekt_Lublin! B nanke Vehicles pekomeHayeTca 3ameHUTb pannbl NO nNoBoay HOBOro
Tponnenbyca Solaris Trollino 12 [apanTupoBaHHbIN K Bepcun 1.7 MegaPack [oTcyTcTBME 3ameHbl
MOXKEeT BbI3bIBaTb J1arn)] n HOBOro ro1I0CoBOro MHGopmaTopa.

[locnie pacnakoBKM apxvMBa HAaAO MepeKonuMpoBaTb NoaxoAsauiMe Mnankuv A0 MX aHasioroB B Urpe.

BHUMAHME! BbinyuieHHbIM pann coaepKuUT BCe Hy>KHble 06beKTbl HaxodATcA B apxuBe, NMo3TOMyY

MOXKET NoKa3aTbCs BOMpPOC 0 3aMeHy ¢pannios (Bcé paB)HO, TaK Kak Mbl HE U3MUEHAAU PanNNoB APYrmnx
aBTOPOB).

®aitnbl HOF:
Paaom c KapTon HaxoaAaTCcAa TPU TUNbl $pannoB:
a) 6e3 nonbcknx ByKB,

2 B Ha3BaHuUK 0b60O3Ha4aeT

,EI,BOﬁCTBeHHbIe OCTAaHOBKH

b) ¢ nonbcknmmn bykBamu, 6e3 popmatmpoBaHus,
C) cnonbckumm BykBamm n GopmaTUpoBaHUEM.



BbiKNtounTe TEHU — KadpTa U TaK UX HE NoAAepPHKNBAET.

CHU}XUTE AOPOXKHOE ABUMKEHUE, B TOM YUC/E BbIKAY4YUTE aBTOOYCHI
nn.

N3berante e340bl Ha TAXenblx aBTtobycax, B TOM yucne
COYNIEHEHHbIX.

[lomeHANTe HACTPOMKM MAKCUMASIbHOU CNOXHOCTU OOBEKTOB —
pPa3Hble MeHee Ba*KHble 06beKTbl HEe byayT NoABNATLCA, HANpP. TPaBa
— MO3UUUA HUXKE 4yem 3; MYCOpPHble YypHbl, cToNbbl Aenatowmme
NAapKUPOBKY HEBO3HOXHOW U Apyrue mesnkume obbeKTbl — No3numS
HUXe Yyem 2.



TecTtepbl, KOTOPblE MOMOI/IM HAM HAUTU OWNOKM ;-),
dunnbmebl: KaloT3D,

Ob6bekTbl: Benedikt Steffens,

Moaundunkauma Solaris Trolino 12: Solariskamil,

MallunHa WKOoAbl BOXAeHUA: pausel,

HoBble ckpunTbl U POHTbI YKa3aTenen Ha octaHoBKax: kch2979,

3a npeaocTaBAeHME r0N0CcoBOro MHPopmaTopa: YrnpasneHme [opoackoro
TpaHcnopTa B J1obaUHe,

= Bcem, KOTOpPbl€ C HAaYa/la nogaepxxmnBain Hale npeanpmnaTtmne meHTa/ibHo


https://www.ztm.lublin.eu/

B npoekKTe Mcno/sib30Bann Mbl
00bEeKTbI U3 CneayroLLnX NanoK:

ADDON_gcW
ADDON_PLSigns

ADDON_ PolskieObiekty
AFG_Converts
AFG_Line_164
AFG_Line_235
AFG_Line_PB

AFG_Others

AFG_Trees

Amfitrion

Aragok

bilboard _fikcyLne_pomorze
billboard Mola by
rzemek212121

illboardy .+
billboardy by przemek212121
bloki

bouvier

Budynki_Ogon
Buildings_Alex fixed by Heir
Buildings DDR_RUE
Buildings_Freeman
Buildings_ MC

Buildings RUE
Buildings_Smolny
Bushs_from_Moskur
Bytom

Dabrowa Gornicza
Dodatkowe busze Heir
Dodatkowe drzewa Heir
Don Zorro

ETS converts

folti

Generic

GigaPack

Heir - Gdynia

Heir muzyka

Heir

Heirl

Jozin

Kamaz_Objects
Kostelec_T18

Kubul

Mark

MAV

Mega polish mod
mmiki26

MSTS Trees

Nowe drzewa mmiki26-Heir

Obiekty by Captain Claw
Obiekty by Piotrwawrak
obiekty by Przemek!
Objects_SN

Objekte von DarkGuardian
omsimod_cz
omsimodcz

Osiedle

Patrykos

piotrwawrak
Planetgamefreaks

Ploty

pojemnik_odziez
Polanowice

Polskie sygnalizatory
Przemoll

Railroad_MC

Railroad RUE

Ruede

rumpelhans104

Slup

Slupy sygnalizacyjne
Static_Vehicles RUE
Streetobjects_ MC
Streetobjects RUE
Szaqq|

tomass94
Trees_From_Moskur
Trees MC
VIDEKI_PALYA
viking
Walbrzych
Wieza
wooder
Wroclaw
YufaObjekte
Zane

M CNNANHOB:

Bariera_drogowa
BS_ADDON_CreativeStreetsSonst
iges

Marcel

Moges

Ruede

Spliny_pawilonu

Wroclaw




Henb3a ncnonb3oBatb peanbHbiX 06bEKTOB U3
Projekt_Lublin Ha apyrux KapTtax!

EAMHCTBEHHbIN NeranbHbi UCTOYHUK KapTbl:
https://omsiprojektlublin.wordpress.com/
[Moanyncrta gaauTe CCbIJIKY Ha 3Ty CTPaHULY, a
He HenocpeacTBEHHbIE CCbIZTIKM Ha XOCTUHTU !

Projekt Lublin 3.0 28


https://omsiprojektlublin.wordpress.com/

Bnarogapum tebs 3a PROJEKT

CKa4YaHWe U Kenaem
MHOTMX KNJIOMETPOB W
NPUATHbIX YacoB
npoBeaeHbIX B
BUPTYaabHOM JltobanHe

©

55 Felin Europark — Os. Choiny

I 56 Felin — Chodzki Szpital
' 58 Felin — Zana ZUS
1T —~tat R

ABTOpbl: rob85 & klocrafi

Projekt Lublin 3.0 29



Gesamteinformatione

Linienliste

Instanz

Hinweis: Optimierung

Danakesbezeigungen

Gebrauchte Anlage

S T S

AbschlilRende Bestimmungen

Projekt Lublin 3.0 30



Diese Karte enthalt zwei Linien 55,156
und 158, der man fahren kann.

Die Linieldnge: cirka 14 km/8 km/
11km

Zeit der Fahr: cirka 40 Minuten/25
Minuten/35 Minuten

Realer Fahrplan
Uber 1100 gewimdete Anlage
Reale Ansagen

Die Karte kann in eingigen Standorte
hohe Anspriiche haben, also kann

man Probleme mit funktionieren an
schwache Komputers haben

Projekt Lublin 3.0
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Linia Trasa/Route | Kierunek/Ziel Poczatek—Koniec
01 551 |Felin Europark —» Os.Choiny
02 552|0s. Choiny - Felin Europark
5 5 03 553 |Felin Europark - Os.Choiny p. Grygowej
04 554 /0s. Choiny —» Felin Europark p. Grygowej
o1 561|Felin -~ Chodzki Szpital
1 56 02 562 |Chodzki Szpital — Felin
01 581|Felin - Zana ZUS
1 58 02 582(Zana ZUS - Felin
950 01 951 |Chodzki Szpital - Pancerniakow




HINWEIS fir Personen, die Projekt _Lublin 1.1 hat!

Sie mussen alle Folderen Lublin in Sceneryobjects, Splines und folder Pro{ekt_Lub/in aus
maps entfernen! Im Folder Vehicle sollen Sie Datei austauschen fur neue Solaris Trollino 12
[1.7 MegaPack] und neue Ansagen.

Nachdem auspacken, muss man die Folder auf ihre Aquivalente in dem Spiel kopieren.
Achtung! Es kann die Meldung tiber den Dateien substituieren aufkommen (man kann aber
muss nicht es machen — wir haben keinen Datei verandert)

HOF Datei:

Es gibt 3 Dateien:

a) Ohne Polnishe Buchstaben

b) Mit Polnishen Buchstaben, ohne formatieren
c) mit Polnishen Buchstaben, mit formatieren



g, M=

Schatten ausmachen
Weniger Wagen in Strallenverkehr oder Al-Bus ausmachen.
Nicht mit schweren Busen fahren.

Andern der Anzeigeprioritit - verschiedene weniger wichtige
Objekte werden nicht angezeigt, z. B. Gras - Schieberegler in
Position weniger als 3; Koérbe, Parksperren und andere kleine
Objekte - Schieberegler in Position weniger als 2.



 Tester, die uns geholfen haben, Fehler zu finden ;-)

* Bus Repaints: SieKu

* Filme: KaJoT3D

* Anlage:Benedikt Steffens

* Fahrschule Wagen: pausel

* Trollino Al: Solariskamil

* Neue Skripte und Schriften fur Bushaltestellenanzeigen: kch2979
* Ansagen —ZTM in Lublin

* u.v.a. die uns stutzen



https://www.ztm.lublin.eu/

ANLAGE:

ADDON_gcW
ADDON_PLSigns
ADDON_ PolskieObiekty
AFG_Converts
AFG_Line_164
AFG_Line_235

AFG _Line_PB
AFG_Others

AFG Trees

Amfitrion

Aragok

bilboard _fikcyLne_pomorze
billboard Mola by
rzemek212121
illboardy .+

billboardy by przemek212121

bloki

bouvier

Budynki_Ogon
Buildings_Alex fixed by Heir
Buildings DDR_RUE
Buildings_Freeman
Buildings_MC

Buildings RUE

Buildings_Smolny
Bushs_from_Moskur
Bytom

Dabrowa Gornicza
Dodatkowe busze Heir
Dodatkowe drzewa Heir
Don Zorro

ETS converts

folti

Generic

GigaPack

Heir - Gdynia

Heir muzyka

Heir

Heirl

Jozin

Kamaz_Objects
Kostelec T18

Kubul

Mark

MAV

Mega polish mod
mmiki26

MSTS Trees

Nowe drzewa mmiki26-Heir
Obiekty by Captain Claw

Obiekty by Piotrwawrak
obiekty by Przemek!
Objects_SN

Objekte von DarkGuardian
omsimod_cz
omsimodcz

Osiedle

Patrykos
piotrwawrak
Planetgamefreaks
Ploty
pojemnik_odziez
Polanowice

Polskie sygnalizatory
Przemoll
Railroad_MC
Railroad_RUE

Ruede
rumpelhans104
Slup

Slupy sygnalizacyjne
Static_Vehicles_RUE
Streetobjects_MC
Streetobjects_ RUE
Szaqql

tomass94

Trees_From_Moskur
Trees MC
VIDEKI_PALYA

viking

Walbrzych

Wieza

wooder

Wroclaw
YufaObjekte

Zane

und Splines:

Bariera_drogowa
BS_ADDON_CreativeStreetsSonst
iges

Marcel

Moges

Ruede

Spliny_pawilonu

Wroclaw




ES IST VERBOTEN AN ANDERE KARTE GEWIMDETE
ANLAGE FUR PROJEKT_LUBLINA ZU BENUZEN!

SIE KONNEN NUR AUS DIESER SEITE
PROJEKT_LUBLIN LAGAL RUNTERLADEN:
https://omsiprojektlublin.wordpress.com/
GEBEN SIE BITTE KEINE DIREKTVERWEISEN ZU
RUNTERLADEN!

ES IST VERBOTEM, UM DIESIE KARTE IN vFIRME ZU
BENUTZEN

Projekt Lublin 3.0 37


https://omsiprojektlublin.wordpress.com/

PROJEKT

Wir mochten lhnen fur

runterladen danken und viele 55 Felin Europark — Os. Choiny
Kilometer und viel nette
Stunden verbracht in virtuell I 56 Felin — Chodzki Szpital
Lublin wiinschen.
© | 58 Felin — Zana ZUS

Autoren: rob85 & klocrafi 11. m ATm fNE

Projekt Lublin 3.0 38



